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様々なカテゴリーから 
豊富な素材データを無料でダウンロード︕ 
 
Archive3D は、椅子やテーブル、ソファなどの一般的なインテリアの他に、オフィス機器や
店舗⽤などの専門的な 3D 素材、人物、動物、乗り物など様々な 3D 素材が無料でダウンロ
ードできるサイトです。 
豊富な 3D 素材もカテゴリーに分かれて整理されているので、目的の 3D データを⾒つける
ことができます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

【Archive3D】 

https://archive3d.net/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Archive3D について 

 

カテゴリー 
 

ページ 

カテゴリー（抜粋） 

注意事項 
Archive3D でダウンロードでき
るフリー素材は、データの不備や
テクスチャの不⾜等があり、利⽤
できない場合があります。その点
をご理解の上でご利⽤ください。 
 
なお、データの不備に関するお問
い合わせについては、ご答えでき
かねますので、何卒ご理解、ご了
承ください。 
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ファイルのダウンロード先は、基本的に「ダウンロー
ド」フォルダに保存されます。 
 
※ファイルのダウンロード先は、ブラウザ毎に設定方

法は異なりますが、変更することもできます。 
 
 ・Internet Explorer の場合 
  右上にあるツール→メニューからダウンロードの表示→オプションで変更 
 
 ・Google Chrome の場合 
  右上にある Google Chrome の設定→詳細設定を表示→ダウンロードで変更 
 
 ・FireFox の場合 
  右上にある「三」マーク→メニューからオプション→一般／ダウンロードで変更 

 
 
 
 

「OK」ボタンをクリックして、ダウンロードを開始します。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ダウンロード先はどこ︖ 
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3.）展開するフォルダを選択後、「展開」ボタンをクリックします。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.）展開先に指定したフォルダ内にファイルが展開されます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

（※）展開したフォルダ内に zip がある場合は、同じ操作で展開をしましょう。 
今回の例では、テクスチャファイルが zip ファイルとして格納されているので、テクスチャファイル 
も同じように展開しておきます。 

 
 
 
3DS データとテクスチャデータは 
同じフォルダにする必要があります。 
別フォルダの場合は、移動しておきましょう。 

 
 
 

指定したフォルダになっていることを確認 

例︓BMOS-DT\Datavg\椅子フォルダを指定 

【注意事項】 
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3DSデータから変換した取込部品の名
称を⼊⼒して、[設定]をクリックしま
す。 
 

 
 
 

取込部品の取付け位置を設定します。 
今回は、椅子なので「床」を選択し、[了
解]をクリックします。 
 
※取付位置は、平面図で部品を⼊⼒す

る際の基準位置です。 
 

 
 
 
 

[部品設定]テーブルの大項目・小項目で空欄をクリックし、「了解」するとテー
ブルに登録されます。 
 
※すでに登録されている小項目を選択すると、上書きされます。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

※[部品設定]テーブルは、平面図／[取込部品]から呼び出します。 
 
 
 

Step⑥ 3DS データを登録 
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6-3 



自動作成された 2 次元表現を編集することも可能です。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

3DS 変換すると自動的に２次元図形が作成されます。 
登録・編集作業が完了したら、[ファイル]メニュー／[作業終了]で終了します。 
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2 次元の表現を編集したい 

 

情報設定 
名称や部品⼊⼒時のメッ
セージを変更できます。 

 

基準点 
部品を⼊⼒する際の基準点や 2 次元図形の作
図に利⽤する補助点の⼊⼒ができます。 

 

作図 
ライン、矩形、円、塗潰な
どを作図します。 

 

編集・削除 
作図したラインなどの⾊・線種の
編集や、削除ができます。 
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Step⑦

7-1 Step⑥で登
きます。 

⑦ 取込部品

登録した部品

品を⼊⼒

品は、平面

 

面図の[取込込部品]からら呼び出してて⼊⼒するることがで


